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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Рабочая программа по курсу «Информатика и ИКТ» в рамках внеурочной 

деятельности по предмету «Информатика и ИКТ» разработана на основе требований 

к результатам освоения основной образовательной программы начального общего 

образования и обеспечивает достижение планируемых результатов освоения ООП 

(личностных, метапредметных, предметных). 

Программа составлена в соответствии с требованиями ФГОС начального 

общего образования. 

 

ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ КУРСА  

 

Целью изучения предмета «Информатика и ИКТ» в начальной школе является 

приобретение учащимися учебной ИКТ - компетентности, что позволит сформировать 

у учащихся предметные и универсальные учебные действия, а также опорную 

систему знаний, обеспечивающих продолжение образования в основной школе. 

 

 

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ПРЕДМЕТА  

 

В рамках пропедевтического курса, изучаемого в начальной школе, 

формируются первичные представления об объектах информатики, как естественно-

научной дисциплины о закономерностях протекания информационных процессов в 

системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации. 

Определение структуры содержания пропедевтического курса информатики на 

основе выделяемых в настоящее время трех основных направлений, определяющих 

содержание курса информатики: информация и информационные процессы, 

моделирование и информационные модели, области применения методов и средств 

информатики - позволяет в дальнейшем построить непрерывный курс информатики. 

Кроме того, изучение информатики в начальной школе позволяет учащимся 

более успешно освоить и другие предметы начального образования. Это связано с 

тем, что информатика имеет межпредметные связи с различными 

общеобразовательными предметами как на уровне понятийного аппарата, так и на 

уровне использования методов и средств познания реальности. 

 

Изучение информатики позволяет сформировать у учащихся многие виды 

деятельности, которые имеют метапредметный характер (сбор, хранение, передача, 

преобразование информации; моделирование; построение схем, таблиц и др.). В 

связи с этим, часть метапредметных результатов, включающих осваиваемые 

обучающимися универсальные учебные действия (обеспечивающие овладение 



ключевыми компетенциями, составляющими основу умения учиться) и 

межпредметными понятиями, входят в структуру предметных результатов курса 

информатики. 

Вариативность заданий в курсе информатики, связь с различными предметами 

школьного курса (математика, окружающий мир, русский язык, литературное чтение, 

музыка), опора на опыт ребенка, включение в процесс обучения содержательных 

игровых ситуаций для усвоения предметных знаний и овладение способами 

действий, коллективное обсуждение ответов позволяет оказать положительное 

влияние на развитие познавательного интереса у учащихся. 

Предлагаемые ссылки на электронные образовательные ресурсы, будут 

способствовать: получению начальных представлений о возможностях ИКТ; 

формированию познавательной потребности, повышению мотивации учащихся 

начальной школы; формированию первоначального умения работы на компьютере; 

стимуляции познавательной активности учащихся, формированию проектных начал 

за счет создания условий для реализации новых видов деятельности, связанных с 

созданием моделей, проведением экспериментов. 

Все вышесказанное позволяет при изучении предмета «Информатика и ИКТ» 

способствовать реализации основной цели начального образования – развитие 

умения учиться. 

 

МЕСТО ПРЕДМЕТА «ИНФОРМАТИКА И ИКТ» В УЧЕБНОМ ПЛАНЕ 

 

Изучение курса «Информатика и ИКТ» реализуется в данной параллели во 

внеурочной деятельности в четвертом классе по часу в неделю, то есть по 34 часа в 

год. Внеурочная деятельность по ФГОС призвана расширять развивающие и 

воспитательные функции метапредметной дисциплины ИИКТ и способствует 

созданию условий непрерывности образования по предмету. 

 
 

 

 



СОДЕРЖАНИЕ ТЕМ УЧЕБНОГО КУРСА 

 

 

№  Содержание  Характеристика основных 
видов деятельности 

ученика 
 

Формы организации 
учебной 

деятельности 

1.  Правила игры  

 Понятия: правила игры, ход и 
позиция игры. Цепочка 
позиций игры. 

Работать в группе: 
сотрудничать в ходе 
решения задач со 
сверстниками, использовать 
групповое разделение 
труда, использовать 
речевые средства для 
решения задачи, вести 
диалог и др.  Давать 
формальное описание 
правил игры с полной 
информацией на примере 
игр: крестики-нолики, 
камешки, ползунок, сим. 
Играть в игры с полной 
информацией. Строить 
знаково-символические 
модели информационных 
процессов: представлять 
процесс партии реальной 
игры в виде цепочки – 
строить партию игры и 
цепочку позиции партии 
игры с полной 
информацией, представлять 
процесс проведения турнира 
в виде таблицы и дерева, 
заполнять турнирную 
таблицу, подсчитывать очки, 
распределять места.   

Фронтальная, 
индивидуальная 
работа, игровая 
деятельность, 
проектная 
деятельность, работа 
на компьютере. 
 

2.  Цепочка  

 Понятие о цепочке как о 
конечной последовательности 
элементов. Одинаковые и 
разные цепочки. Общий 
порядок элементов в цепочке – 
понятия: первый, второй, 
третий и т. п., последний, 
предпоследний. Частичный 
порядок элементов цепочки – 
понятия: следующий / 
предыдущий, идти раньше / 

Представлять процесс 
выполнения программы в 
виде цепочки – строить 
цепочку выполнения 
программы и программу по 
цепочке ее выполнения; 
строить и достраивать 
цепочку по системе условий; 
проверять перебором 
выполнение заданного 
единичного или двойного 

Фронтальная, 
индивидуальная 
работа, игровая 
деятельность, 
проектная 
деятельность, работа 
на компьютере. 
 



идти позже, второй перед, 
третий после и т. п.  Понятия 
перед каждой и после каждой 
для элементов цепочки. Длина 
цепочки как число объектов в 
ней. Цепочка цепочек – 
цепочка, состоящая из 
цепочек. Цепочка слов, 
цепочка чисел. Операция 
склеивания цепочек. 
Шифрование как замена 
каждого элемента цепочки на 
другой элемент или цепочку из 
нескольких. 
. 

условия для совокупности 
цепочек (мощностью до 8 
цепочек). 
выделять одинаковые и 
разные цепочки из набора; 
выполнять операцию 
склеивания цепочек, строить 
и достраивать склеиваемые 
цепочки по заданному 
результату склеивания; 
оперировать порядковыми 
числительными, а также 
понятиями: последний, 
предпоследний, третий с 
конца и т. п., второй после, 
третий перед и т. п. 
оперировать понятиями: 
следующий / предыдущий, 
идти раньше / идти позже;  
оперировать понятиями: 
после каждой бусины, перед 
каждой бусиной; 
 

3.  Мешок  

 Операция склеивания мешков 
цепочек.  
 
 

Знакомиться с важнейшими 
информационными 
понятиями (мешок цепочек). 
Выполнять операцию 
склеивания мешков цепочек. 
Строить мешки цепочек по 
результату их склеивания. 
Строить знаково-
символические модели 
информационных 
процессов: представлять 
процесс склеивания мешков 
в виде дерева и таблицы 

Фронтальная, 
индивидуальная 
работа, игровая 
деятельность, 
проектная 
деятельность, работа 
на компьютере. 
 

4.  Язык  

 Словарный порядок слов. 
Поиск слов в учебном словаре 
и в настоящих словарях. 
Толковый словарь. Понятие 
толкования слова. Полное, 
неполное и избыточное 
толкования. Решение 
лингвистических задач. 
 
 

Осваивать знаковую систему 
языка – анализировать 
слово как цепочку знаков. 
Выделять, строить и 
достраивать слово по 
описанию. Именовать 
объекты, использовать 
имена для указания 
объектов. Строить 
рассуждения, включающие 
понятие «все разные» и 
имена объектов. 
Осваивать знаково-

Фронтальная, 
индивидуальная 
работа, игровая 
деятельность, 
проектная 
деятельность, работа 
на компьютере. 
 



символическую систему 
русского и иностранных 
языков – анализировать 
систему букв и знаков 
русского языка (знаков 
препинания), упорядочивать 
русские буквы по алфавиту. 
Знакомиться с буквами 
латинского алфавита, 
упорядочивать латинские 
буквы по алфавиту. 
Искать информацию в 
словарях. Искать в учебном 
словаре определенное 
слово, слово по описанию, 
слова на некоторую букву. 
Знакомиться с важнейшими 
информационными 
понятиями, работать по 
алгоритму. 

5.  Основы теории алгоритмов  

 Исполнитель Робик. Поле и 
команды (вверх, вниз, вправо, 
влево) Робика. Программа как 
цепочка команд. Выполнение 
программ Робиком. 
Построение и восстановление 
программы по результату её 
выполнения. Использование 
конструкции повторения в 
программах для Робика. 
Цепочка выполнения 
программы Робиком. Дерево 
выполнения программ 
Робиком.  
 

Знакомиться с важнейшими 
алгоритмическими 
понятиями (программа, 
команды, исполнитель). 
Выполнять программы для 
Робика – строить его 
заключительную позицию. 
Строить программы для 
Робика по его начальной и 
заключительной позиции. 
Определять начальное 
положение Робика по его 
программе и 
заключительной позиции. 
Знакомиться с важнейшими 
алгоритмическими 
понятиями (конструкция 
повторения). Выполнять 
программы для Робика, 
включающие конструкцию 
повторения. Строить 
программы для Робика, 
включающие конструкцию 
повторения. 
Строить знаково-
символические модели 
информационных 
процессов: представлять 
процесс вычисления 
примера в виде дерева – 

Фронтальная, 
индивидуальная 
работа, игровая 
деятельность, 
проектная 
деятельность, работа 
на компьютере. 

 



строить дерево вычисления 
выражения, строить 
выражение по дереву его 
вычисления; представлять 
процесс выполнения 
программы в виде цепочки – 
строить цепочку выполнения 
программы и программу по 
цепочке ее выполнения.                                                                                                                                                                                                                                                                
 

6.  Дерево   

 Понятия следующий и 
предыдущий для вершин 
дерева. Понятие корневой 
вершины. Понятие листа 
дерева. Понятие уровня 
вершин дерева. Понятие пути 
дерева. Мешок всех путей 
дерева. Дерево потомков. 
Дерево всех вариантов 
(дерево перебора). Дерево 
вычисления арифметического 
выражения.  
 

Строить знаково-
символические модели 
информационных процессов: 
представлять процесс 
вычисления примера в виде 
дерева – строить дерево 
вычисления выражения, 
строить выражение по 
дереву его вычисления. 
Строить знаково-
символические модели 
информационных процессов: 
представлять все варианты 
в виде дерева, в частности 
все варианты программ, 
которые можно выполнить 
из данной начальной 
позиции.   

Фронтальная, 
индивидуальная 
работа, игровая 
деятельность, 
проектная 
деятельность, работа 
на компьютере. 
 

7.  Игры с полной информацией  

 Турниры и соревнования – 
правила кругового и кубкового 
турниров. Игры с полной 
информацией. Понятия: 
правила игры, ход и позиция 
игры. Цепочка позиций игры. 
Примеры игр с полной 
информацией: Крестики-
нолики, Камешки, Ползунок, 
Сим. Выигрышные и 
проигрышные позиции в игре. 
Существование, построение и 
использование выигрышных 
стратегий в реальной игре. 
Дерево игры, ветка из дерева 
игры.  
 

Работать в группе: 
сотрудничать в ходе 
решения задач со 
сверстниками, использовать 
групповое разделение труда, 
использовать речевые 
средства для решения 
задачи, вести диалог и др.  
Давать формальное 
описание правил игры с 
полной информацией на 
примере игр: крестики-
нолики, камешки, ползунок, 
сим. Играть в игры с полной 
информацией. Строить 
знаково-символические 
модели информационных 
процессов: представлять 
процесс партии реальной 
игры в виде цепочки – 
строить партию игры и 

Фронтальная, 
индивидуальная 
работа, игровая 
деятельность, 
проектная 
деятельность, работа 
на компьютере. 
 



цепочку позиции партии 
игры с полной информацией, 
представлять процесс 
проведения турнира в виде 
таблицы и дерева, 
заполнять турнирную 
таблицу, подсчитывать очки, 
распределять места.   

8.  Математическое представление информации  

 Использование таблицы для 
склеивания мешков. Сбор и 
представление информации, 
связанной со счётом 
(пересчётом), измерением 
величин (температуры); 
фиксирование результатов. 
Чтение таблицы, столбчатой и 
круговой диаграмм, 
заполнение таблицы, 
построение диаграмм.  
 

Знакомиться с важнейшими 
информационными 
понятиями (мешок цепочек). 
Выполнять операцию 
склеивания мешков цепочек. 
Строить мешки цепочек по 
результату их склеивания. 
Строить знаково-
символические модели 
информационных 
процессов: представлять 
процесс склеивания мешков 
в виде дерева и таблицы, 
представлять процесс 
проведения турниров в виде 
дерева и таблицы, 
моделировать 
словообразовательные 
процессы с помощью 
склеивания мешков цепочек. 
Заполнять турнирную 
таблицу, подсчитывать очки, 
распределять места.  

Фронтальная, 
индивидуальная 
работа, игровая 
деятельность, 
проектная 
деятельность, работа 
на компьютере. 
 

9.  Решение практических задач  

 Поиск двух одинаковых 
мешков среди большого 
количества мешков с большим 
числом объектов путём 
построения сводной таблицы 
(проект «Одинаковые мешки»).  
Работа с большими 
словарями, поиск слов в 
больших словарях (проект 
«Лексикографический 
порядок»). 
Сортировка большого 
количества слов в словарном 
порядке силами группы с 
использованием алгоритма 
сортировки слиянием, 
сортировочного дерева, 
классификации (проект 

Работать в группе: 
сотрудничать в ходе 
решения задач со 
сверстниками, использовать 
групповое разделение 
труда, использовать 
речевые средства для 
решения задачи, вести 
диалог и др.  Знакомиться с 
важнейшими 
информационными 
понятиями (сортировка, 
упорядоченье) – 
упорядочивать большой 
набор слов в алфавитном 
порядке. Проводить слияние 
упорядоченных массивов 
(работать по алгоритму), 

Фронтальная, 
индивидуальная, 
групповая работа, 
игровая деятельность, 
проектная 
деятельность, работа 
на компьютере. 
 



«Сортировка слиянием»).  
Изучение способов 
проведения спортивных 
соревнований, записи 
результатов и выявления 
победителя в ходе решения 
серии проектных задач и 
проведения кругового и 
кубкового турниров в классе 
(проект «Турниры и 
соревнования»). 
Сбор информации о погоде за 
месяц, представление 
информации о погоде в виде 
таблиц, а также круговых и 
столбчатых диаграмм (проект 
«Дневник наблюдения за 
погодой»). 
Построение полного дерева 
игры, исследование всех 
позиций, построение 
выигрышной стратегии (проект 
«Стратегия победы»). 
 
 

использовать дерево 
сортировки (представлять 
реальный процесс в виде 
дерева), использовать для 
сортировки классификацию. 
Представлять процесс 
проведения турниров в виде 
дерева и таблицы, 
моделировать 
словообразовательные 
процессы с помощью 
склеивания мешков цепочек. 
Заполнять турнирную 
таблицу, подсчитывать очки, 
распределять места.  
Искать информацию в 
словарях: слова на 
некоторую букву, 
определенное слово. Искать 
и анализировать 
информацию о размещении 
слов в словарях: частные 
случаи словарного порядка, 
частотность встречаемости 
в словарях слов с разными 
первыми буквами. 
Работать в компьютерной 
адаптированной среде: 
Осваивать способы решения 
задач творческого характера 
(построение объекта с 
учетом готовых элементов). 
Изготавливать 
компьютерное изображение, 
включающее хотя бы один 
движущийся персонаж: 
рисовать фон для картины, 
программировать простое 
движение объекта с 
помощью команд 
исполнителя. 



ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 
Личностные результаты освоения основной образовательной программы 

начального общего образования отражают:  
1) формирование основ российской гражданской идентичности, чувства гордости за 
свою Родину, российский народ и историю России, осознание своей этнической и 
национальной принадлежности; формирование ценностей многонационального 
российского общества; становление гуманистических и демократических ценностных 
ориентаций;  
2) формирование целостного, социально ориентированного взгляда на мир в его 
органичном единстве и разнообразии природы, народов, культур и религий;  
3) формирование уважительного отношения к иному мнению, истории и культуре 
других народов;  
4) овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и 
развивающемся мире;  
5) принятие и освоение социальной роли обучающегося, развитие мотивов учебной 
деятельности и формирование личностного смысла учения;  
6) развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в том 
числе в информационной деятельности, на основе представлений о нравственных 
нормах, социальной справедливости и свободе;  
7) формирование эстетических потребностей, ценностей и чувств;  
8) развитие этических чувств, доброжелательности и эмоционально-нравственной 
отзывчивости, понимания и сопереживания чувствам других людей;  
9) развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных 
социальных ситуациях, умения не создавать конфликтов и находить выходы из 
спорных ситуаций;  
10) формирование установки на безопасный, здоровый образ жизни, наличие 
мотивации к творческому труду, работе на результат, бережному отношению к 
материальным и духовным ценностям.  
 
МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 
Метапредметные результаты освоения основной образовательной программы 

начального общего образования отражают:  
1) овладение способностью принимать и сохранять цели и задачи учебной 
деятельности, поиска средств ее осуществления;  
2) освоение способов решения проблем творческого и поискового характера;  



3) формирование умения планировать, контролировать и оценивать учебные 
действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации; 
определять наиболее эффективные способы достижения результата;  
4) формирование умения понимать причины успеха/неуспеха учебной деятельности и 
способности конструктивно действовать даже в ситуациях неуспеха;  
5) освоение начальных форм познавательной и личностной рефлексии;  
6) использование знаково-символических средств представления информации для 
создания моделей изучаемых объектов и процессов, схем решения учебных и 
практических задач;  
7) активное использование речевых средств и средств информационных и 
коммуникационных технологий (далее - ИКТ) для решения коммуникативных и 
познавательных задач;  
8) использование различных способов поиска (в справочных источниках и открытом 
учебном информационном пространстве сети Интернет), сбора, обработки, анализа, 
организации, передачи и интерпретации информации в соответствии с 
коммуникативными и познавательными задачами и технологиями учебного предмета; 
в том числе умение вводить текст с помощью клавиатуры, фиксировать (записывать) 
в цифровой форме измеряемые величины и анализировать изображения, звуки, 
готовить свое выступление и выступать с аудио-, видео- и графическим 
сопровождением; соблюдать нормы информационной избирательности, этики и 
этикета;  
9) овладение навыками смыслового чтения текстов различных стилей и жанров в 
соответствии с целями и задачами; осознанно строить речевое высказывание в 
соответствии с задачами коммуникации и составлять тексты в устной и письменной 
формах;  
10) овладение логическими действиями сравнения, анализа, синтеза, обобщения, 
классификации по родовидовым признакам, установления аналогий и причинно-
следственных связей, построения рассуждений, отнесения к известным понятиям;  
11) готовность слушать собеседника и вести диалог; готовность признавать 
возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; 
излагать свое мнение и аргументировать свою точку зрения и оценку событий;  
12) определение общей цели и путей ее достижения; умение договариваться о 
распределении функций и ролей в совместной деятельности; осуществлять взаимный 
контроль в совместной деятельности, адекватно оценивать собственное поведение и 
поведение окружающих;  
13) готовность конструктивно разрешать конфликты посредством учета интересов 
сторон и сотрудничества;  



14) овладение начальными сведениями о сущности и особенностях объектов, 
процессов и явлений действительности (природных, социальных, культурных, 
технических и др.) в соответствии с содержанием конкретного учебного предмета;  
15) овладение базовыми предметными и межпредметными понятиями, отражающими 
существенные связи и отношения между объектами и процессами;  
16) умение работать в материальной и информационной среде начального общего 
образования (в том числе с учебными моделями) в соответствии с содержанием 
конкретного учебного предмета; формирование начального уровня культуры 
пользования словарями в системе универсальных учебных действий.  
 
ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

 
Математика и информатика: 

1) использование начальных математических знаний для описания и объяснения 
окружающих предметов, процессов, явлений, а также оценки их количественных и 
пространственных отношений;  
2) овладение основами логического и алгоритмического мышления, 
пространственного воображения и математической речи, измерения, пересчета, 
прикидки и оценки, наглядного представления данных и процессов, записи и 
выполнения алгоритмов;  
3) приобретение начального опыта применения математических знаний для решения 
учебно-познавательных и учебно-практических задач;  
4) умение выполнять устно и письменно арифметические действия с числами и 
числовыми выражениями, решать текстовые задачи, умение действовать в 
соответствии с алгоритмом и строить простейшие алгоритмы, исследовать, 
распознавать и изображать геометрические фигуры, работать с таблицами, схемами, 
графиками и диаграммами, цепочками, совокупностями, представлять, анализировать 
и интерпретировать данные;  
5) приобретение первоначальных представлений о компьютерной грамотности.  

 

 



 ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 

 

 

№ Название раздела Общее  
кол-во часов 

1.  Правила игры 1 

2.  Цепочка 6 

3.  Мешок  1 

4.  Язык 3 

5.  Основы теории алгоритмов 3 

6.  Дерево 5 

7.  Игры с полной информацией 3 

8.  Математическое представление информации 2 

9.  Решение практических задач 10 

 Всего: 34 



  

УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА 

ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА 

• Информатика. 4 класс. "Начальная школа 21 века". Рабочая тетрадь. В 2-х 

частях. Часть 2. ФГОС Оксана Анатольевна Рыдзе, Татьяна Сергеевна Позднева 

 

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ 

Информатика и ИКТ. 4 класс. Методическое пособие - Бененсон Е.П., Паутова 

А.Г. 

 

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ ИНТЕРНЕТ 

https://resh.edu.ru/subject/19/4/ 

https://infourok.ru/biblioteka/informatika/klass-4 

https://ansevik.ru/informatika_4/index.html 

https://kopilkaurokov.ru/informatika/page=2 

 

https://resh.edu.ru/subject/19/4/
https://infourok.ru/biblioteka/informatika/klass-4
https://ansevik.ru/informatika_4/index.html
https://kopilkaurokov.ru/informatika/page=2

